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Corso di BASCOM AVR - ( 1 3 )

Corso Teorico/Pratico di programmazione in BASCOM AVR.
Autore: DAMINO Salvatore.

 D I S P L A Y – L C D  (1 ) .

In questo capitolo cominciamo a prendere confidenza con un componente
elettronico molto diffuso ed importante.  Quando si vuole rappresentare un
qualsiasi messaggio o quando si deve, ad esempio, avere un comodo ed efficiente
mezzo per colloquiare con un operatore si ricorre ad un qualche tipo di Display.

Display LCD da 20x2 Caratteri.

Tra i vari tipi di display disponibili uno dei più usati, anche per l'ottimo rapporto
Prezzo/Prestazioni è indubbiamente il display del tipo LCD .
In questo capitolo impareremo a conoscere, ed a gestire, un display LCD
alfanumerico da 20 caratteri per 2  righe.

Schema Elettrico Collegamento Display LCD da 20x2 Caratteri.
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Dimensioni Display LCD da 20x2 Caratteri.

Per chi volesse approfondire il discorso su questo dispositivo Vi ricordiamo che il
completo Data-Sheet è riportato sul manuale della scheda valutativa, e di
sperimentazione, GMM TST3 o tra i documenti scaricabili del corso BASCOM.
Per questa ragione non ci dilungheremo molto sull'argomento limitandoci a darVi
solo qualche informazione di base.

Descrizione dei Piedini del Display.

La connessione al display può essere effettuate tramite una normale strip, da 8+8
pin a passo 2,54 mm, seguendo la seguente tabella esplicativa.
Il display può essere pilotato tramite un BUS di gestione sia ad 8 che a 4 bit.
Sulla GMM TST3 è stata scelta quest'ultima modalità di connessione per
minimizzare il numero di linee necessarie al pilotaggio.  La controindicazione di
questa scelta è data dalla minore velocità operativa che si riesce ad ottenere
tramite il pilotaggio a 4 bit.  Il vantaggio che invece si ottiene, è dato dal fatto di
usare 4 linee di I/O in meno.  Questo comporta che l'utente ha a disposizione un
numero maggiore di linee per un proprio uso a carattere generale.

NO SYMBOL LEVEL FUNCTION
1 VSS -- GND ( 0V)
2 VDD H/L DC +5V
3 VO H/L Contrast Adjust
4 RS H/L Register select
5 R/W H/L Read/Write
6 E H,H→L Enable signal
7 DB0 H/L Data Bit 0
8 DB1 H/L Data Bit 1
9 DB2 H/L Data Bit 2
10 DB3 H/L Data Bit 3
11 DB4 H/L Data Bit 4
12 DB5 H/L Data Bit 5
13 DB6 H/L Data Bit 6
14 DB7 H/L Data Bit 7
15 A(+) DC+5V LED Backlight +
16 K(-) 0V LED Backlight -
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Schema a Blocchi Display LCD da 20x2 Caratteri.

Ogni display LCD Alfanumerico può gestire un massimo di 256 caratteri. Questi
sono divisi, per quanta riguarda i display LCD normalmente usati in Italia, in due
gruppi da 128 caratteri.  I primi 128 caratteri contengono il codice ASCII, i
secondi contengono un set alternativo. In quelli che utilizziamo sulla GMM TST3 il
set alternativo è costituito da caratteri speciali utilizzati, ad esempio, in altre
lingue, vedi le lettere accentate, oppure simbologie utili nella rappresentazione
(come frecce, simboli matematiCi, ecc).
Molto interessante è la possibilità di poter creare, autonomamente, 8 caratteri
speciali da utilizzare, ad esempio, se non li trovate tra quelli disponibili nel set.

Se in una Vs. applicazione dovete adoperare un display LCD ricordatevi di
controllare sempre che il set di caratteri contenga i codici non ASCII che vorreste
utilizzare.  La cosa può avere un particolare interesse soprattutto se dovete
intervenire per la sostituzione di un preesistente display.

Nella pagina successiva potete trovare una tabella esplicativa in cui trovate tutti i
2 5 6 caratteri gestiti dal display presente sulla GMM TST3.
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Set di Caratteri del Display LCD da 20x2.
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Esempio.020. Display LCD. Rappresenta i Caratteri Battuti.   

Definizioni aggiunte:                                
Nessuna

Dichiarazioni aggiunte:                                    
Nessuna

Istruzioni aggiunte:                              
CONFIG LCDPIN ; CONFIG LCD ; CONFIG LCDMODE ; CONFIG LCDBUS ; CLS ; LCD ;
LOCATE

Operatori aggiunti:                             
Nessuno

Programma di Esempio.020 del corso BASCOM AVR.

Gestisce un display alfanumerico da 2 x 2 0 caratteri.

Il programma rappresenta ogni carattere ricevuto dalla linea seriale sul display
presente sulla GMM TST3. Tale display è del tipo LCD retroilluminato a LED, è
intelligente ed ha 2 righe da 20 caratteri. IL programma lo gestisce
completamente con le istruzioni ad alto livello dedicate ai display, disponibili nel
BASCOM AVR.

I caratteri da rappresentare sono ricevuti da una console seriale dotata di monitor
e tastiera, con un protocollo fisico costante a 19.200 Baud, 8 Bit x chr, 1
Stop bit, Nessuna Parità.

Questa console può coincidere con un sistema in grado di gestire una
comunicazione seriale in RS 2 3 2.  Al fine di semplificarne l'uso si può usare un PC
dotato di una linea COMx, che esegue un programma di Emulazione Terminale
come HYPERTERMINAL o l'omonima modalità offerta dal BASCOM AVR (vedere
Configurazioni IDE) .

Il programma funziona solo se la GMM AM08 è montata sullo zoccolo Z1 della
GMM TST3!!


